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Abstract: Smart city model is one of the most well-known development models nowadays. It is characterized with
holistic approach towards city growth and introducing ICT systems to facilitate, among others, management of the city
and communication. Because of the ease of implementation of said ICT systems many municipalities choose to use
them. In 2007 the European Smart City model for medium-sized cities in the European Union was created. The model
presents guidelines in which the city should be developed to become 'smart'. Medium-sized European cities were
evaluated using parameters and indicators in six categories. Consequently, in 2007, 2013 and 2014 rankings of the
European Smart Cities were created. Scandinavian cities and Luxembourg were located on the top of the ranking.
Among Danish cities of Aarhus, Aalborg and Odense found their place on the list. The most characteristic public spaces
in Aarhus and Aalborg are located by the water. In Aarhus there are boulevards by the canal Aarhus A, and currently
constructed waterfront located in the old harbour (Dock 1 and 2). In Aalborg there is a multifunctional waterfront on the
south bank of Limfjord. In this paper waterside public spaces of both cities are presented. Good design solutions are
described and examined how they relate to smart city model. Danish waterfronts are examples of well-designed, multi-
functional public spaces. They meet, among others, recommendations of ten activities gathered by the Project for Public
Spaces. Those ten activities characterize well-designed spaces. Watersides projects of Aarhus and Aalborg may serve as
an example for waterside solutions in Poland, especially now, when river banks in many cities are being re-integrated
into the urban fabric.

Keywords: smart city, waterfront, public space.

Wprowadzenie

Jednym ze wspodlczesnych trendow, ktére mozna
zaobserwowaé w miastach, jest tendencja powrotnego
»odwracania si¢” miast w stron¢ wody. Tereny nad-
wodne, w tym gldwnie poprzemystowe i poportowe,
zyskuja nowe zycie dzigki rewitalizacjom i wprowa-
dzaniu na zdegradowane obszary nowych funkcji. Nie
wszystkie zrealizowane projekty jednak przyciagaja
odwiedzajacych na swoj obszar. Czeg$¢ z nich nie propo-
nuje zadnej dodatkowej funkcji poza komunikacyjno-
rekreacyjnym ciagiem pieszym. Aby wskaza¢, czym
powinien charakteryzowa¢ si¢ dobrze zaprojektowany
waterfront, oraz jak tego typu przestrzen wpisuje si¢ w
model rozwoju smart city, zostang przeanalizowane dwie
przestrzenie nadwodne — zrealizowany Aalborg Har-
bourfront i Aarhus Mediaspace, obecnie w realizacji.

Opis zagadnienia

Wsrod modeli rozwoju miast obecnie najbardziej popu-
larny jest model smart city. Charakteryzuje si¢ on holis-
tycznym podejsciem do rozwoju, oraz wprowadzaniem
nowoczesnych systemow technologicznych. Wykorzys-
tywane sg one w wielu polach zarzadzania miastem,
m.in. informacji, monitoringu, transporcie. Model wska-
zuje na sze$¢ glownych pdl rozwoju miast, sg to:
zarzadzanie, gospodarka, mobilnos¢, styl zycia, $rodo-
wisko 1 ludzie. Stworzony w 2007 roku na Uniwer-
sytecie Technologicznym w Wiedniu model European
Smart City korzysta ze wspomnianych wyzej kategorii
rozwoju przypisujac je réwniez do $redniej wielkosSci
miast Unii Europejskiej. Wskazuje w ten sposéb na
mozliwo§¢ wykorzystania technologii do zwigkszenia
potencjalu kazdego miasta niezaleznie od wielkos$ci czy
stopnia rozwoju.
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Model European Smart City obejmuje miasta $redniej
wielkosci (od 100 tys. do 500 tys. mieszkancoéw), oraz
od 2015 roku miasta duze (od 300 tys. do 1 mln miesz-
kancoéw). Dla miast $rednich w latach 2007, 2013 i 2014
zostaly sporzadzone rankingi, ktore umozliwiaja porow-
nanie stopnia rozwoju z innymi uwzglednionymi mias-
tami. Do rankingu zostaty na wstgpie zakwalifikowane
miasta, spetniajace trzy podstawowe warunki: odpowied-
nig wielko$¢ (100 tys. — 500 tys. mieszkancow), przy-
najmniej jedna szkole wyzsza, oraz zasieg oddzialy-
wania mniejszy niz 1,5 mln mieszkancow. Nastepnie
miasta oceniono pod wzgledem parametrow rozwoju i
stworzono ostateczne rankingi (70 miast w 2007, 71 w
2013 i 77 w 2014 roku). Na szczycie rankingu znalazlty
si¢ miasta skandynawskie i Luksemburg. Luksemburg
jednakze jest mato porownywalny z powodu jego
znaczenia ckonomicznego. Z miast dunskich w ran-
kingach znalazty si¢ Aarhus, Aalborg i Odense. Aarhus
zajelo druga pozycje w 2007, pierwsza w 2013 i druga w
2014 roku, Aalborg czwarta w 2007, trzeciag w 2013 i
piata w 2014 roku, Odense natomiast pigta w 2007,
sz6sta w 2013 1 sidodma pozycje w 2014 roku.

W przypadku miast europejskich jednakze niemozliwe
jest przeniesienie rozwigzan, ktore sprawdzaja si¢ w
budowanych od podstaw miastach, gdzie rozwigzania
urbanistyczne 1 architektoniczne od poczatku projekto-
wane sg wraz z implementacjg systeméw technolog-
gicznych. W miastach historycznych istnieje pewne
niebezpieczenstwo zwigzane z systemami technolog-
gicznymi. Moga one by¢ traktowane, jako substytuty
bardziej potrzebnych inwestycji. Brakuje tu takze
nowego podejscia do architektury i urbanistyki, ktore
wlaczyloby wspomniane systemy w istniejaca tkanke
miejska. Z tego powodu w architekturze i urbanistyce
wykorzystywane sa rozwigzania projektowania zrowno-
wazonego.

W opisie parametrow modelu European Smart City
mozna jednakze znalez¢é pewne wskazowki przydatne do
projektowania w idei smart city. Cze$ciowo pokrywaja
si¢ one z wytycznymi projektowania zréwnowazonego.
Jednym z istotnych elementéw projektowania smart, jest
przypisana obszarowi mobilno$ci (smart mobility)
dostepno$¢. Parametr ten dotyczy mozliwosci dojazdu
transportem publicznym do danej przestrzeni lub
obiektu. Powinien on réwniez odnosi¢ si¢ do dostepu
pieszego, rowerowego, poruszania si¢ po przestrzeni czy
obiekcie, oraz jego dostepnos¢ dla wszystkich
mozliwych uzytkownikow bez wzgledu na ich stan
fizyczny 1 psychiczny. Kolejnym elementem, wymie-
nionym w kategorii jako$¢ zycia (smart living), jest
jakos$¢ obiektow znajdujacych si¢ w przestrzeni (jakosé
obiektow mieszkaniowych, obiekty kultury, obiekty
edukacji). Jakos$¢ obiektow powinna wigzaé si¢ rowniez
ze ich zroznicowaniem funkcjonalnym w przestrzeni,
aby nie dopusci¢ do powstawania jednorodnych funkcjo-
nalnie obszarow. Innym czynnikiem, wspomnianym w
kategorii jako$¢ zycia, jest atrakcyjno$¢ turystyczna.
Informuje ona o walorach turystycznych miast, przy-
pisujac im pewng warto$¢, na podstawie zgromadzonych
danych statystycznych. Nie wspomina jednak o
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atrakcyjnosci wynikajacej z mozliwosci wykorzystania
przestrzeni lub obiektu w wieloraki sposéb. O tym
czynniku decydujacym o jakosSci przestrzeni publicznych
W mieScie najwigcej miejsca poswicca organizacja
Project for Public Spaces.

Wspomniana organizacja na swojej stronie internetowe;j
nie tylko przedstawia przyklady dobrze zaprojekto-
wanych i dziatajacych przestrzeni publicznych, ale takze
podaje zestaw rozwigzan, dzigki ktorym dana przestrzen
moze sta¢ si¢ bardziej atrakcyjna. Zaprezentowane w
The Power of Ten pomysly mowia o wprowadzeniu do
przestrzeni i/lub obiektow uzytecznosci publicznej
znajdujacych si¢ przy niej, przynajmniej dziesigciu
aktywnosci. Sg to czynnosci, ktore moga wykonywac
uzytkownicy danej przestrzeni lub obiektu. Wedtug
Project for Public Spaces wazne jest roéwniez
zagwarantowanie roznorodnosci w kazdym momencie
uzytkowania, niezaleznie od pory dnia czy roku. Takie
zrdznicowanie ma na celu stymulowanie aktywnosci w
przestrzeni. Przyktadowymi rozwigzaniami zwiazanymi
z dziesigcioma aktywno$ciami moga by¢: miejsca do
siedzenia/odpoczynku, place zabaw, obiekty
gastronomiczne i handlowe, obiekty wystawiennicze
(miejsca  przeznaczone do  prezentacji  sztuki
interaktywnej), $ciezki spacerowe, Sciezki rowerowe,
obiekty sportowe 1 boiska, obiekty lub miejsca
interaktywnego poznawania historii miasta, miejsca
spotkan.

W podobnym tonie organizacja Project for Public Spaces
wypowiada si¢ o waterfrontach. Przedstawia ona
dziesig¢ cech, ktore powinien posiada¢ dobrze zapro-
jektowany waterfront. Czgs¢ z nich dotyczy obiektow
znajdujacych si¢ przy przestrzeni publicznej. Wedlug
organizacji powinny one polepsza¢ jako$§ przestrzeni
przez proponowanie réznorodnych funkcji, ale nie
powinny by¢ zdominowane przez funkcje mieszkaniows.
Dobrym pomystem jest rowniez wprowadzenie obiektu
charakterystycznego w przestrzeni waterfrontu, ktory
stalby si¢ znakiem rozpoznawalnym, a takze gwaran-
towat roznorodnos¢ funkcji. Nastepne cechy wspominaja
o aktywnos$ciach dostepnych przez catg dobe, caly rok,
oraz o mozliwosci adaptacji przestrzeni do nowych
funkcji. Istotne jest zapewnienie dost¢epu komunika-
cyjnego do przestrzeni waterfrontu, oraz do rézno-
rodnych udogodnien zwigzanych z komfortem uzytkow-
nikow. Nie mniej waznymi elementami dobrze zaprojek-
towanego waterfrontu s3: podkreslenie lokalnego
charakteru przestrzeni, skupienie si¢ rowniez na wodzie i
atrakcjach z nig zwigzanych, oraz dobre zarzadzanie
przestrzenig w konsultacji w jej uzytkownikami.

Przyklady waterfrontéw — Aarhus i Aalborg

Dwa ze wspomnianych wcze$niej miast dunskich, ktore
znalazly si¢ w rankingu European Smart City dla
srednich miast, Aarhus i Aalborg, posiadaja ciekawie
rozwigzane waterfronty. Waterfront Urban Mediaspace
Aarhus (rys. 1 i 2) polozony jest w obrebie starego
miasta nad zatoka Aarhus. Prace nad projektem
rozpoczgto w 2005 rok, natomiast jego realizacja zaczgta
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sie¢ w 2011 roku. Waterfront polaczony jest z centrum
miasta promenada nad kanatem Aarhus. Bulwar ten
wychodzi na Europahuset Tower, oraz wielofunkcyjny
obiekt Mediaspace, zlokalizowany w Doku 1. Jest to
punkt charakterystyczny zatozenia, wyrdzniajacy si¢
sposrod okolicznej zabudowy swoja forma. Mediaspace
jest biblioteka miejska. Tej gtéwnej funkcji towarzyszy
takze wiele innych. Na poziomie gruntu znajduje si¢
stacja kolejowa i parking dla samochodow i rowerow.
Na wyzszych poziomach zlokalizowana jest glowna
funkcja, a takze place zabaw, oraz pomieszczenia dla
dzieci w roznym wieku, gastronomia, sale wielo-
funkcyjne, oraz przestrzenie do wynajecia. Dalsza czg$c
waterfrontu jest obecnie w budowie. Wedtug projektu na
jego terenie maja znalez¢ si¢ dwie roznigce si¢ przezna-
czeniem przestrzenie publiczne. Jedng z nich jest Hack
Kampmanns Plads, ktory jest obnizong, w stosunku do
poziomu terenu, rekreacyjng przestrzenia. Sasiaduje on z
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dwoma zachowanymi budynkami: Toldboden (Urzad
Celny z 1897 roku) i Pakhus 13 (Magazyn 13).
Zaprojektowany jest jako schodzace w kierunku wody
szerokie granitowe schody. Obok niego maja znalez¢ si¢
aleje spacerowe, zielone ciagi, miejsca do siedzenia,
odpoczynku i spotkan. Dodatkowe funkcje zapewnia
dwa wspomniane obiekty, w ktorych maja znalez¢ si¢
funkcje gastronomiczne, handlowe i biurowe. Druga
natomiast jest Harbour Square, duza (11000 m?),
otwarta przestrzen, przeznaczona na wydarzenia kultu-
ralne i sportowe odbywajace si¢ przez caly rok. Cate
zatozenie zamyka niebedacy czgsécig projektu, Navitas
Park. Jest to centrum nauki i innowacji nalezace do
dwoch uniwersytetow (Aarhus University School of
Engineering i Aarhus School of Marine and Technical
Engineering).

Navitas Park
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Rys. 1. Plan Urban Mediaspace Aarhus [1].
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Rys. 2. Waterfront w Aarhus, Mediaspace (fot. Olga Gazinska).

Analizujac przestrzen waterfrontu Urban Mediaspace
Aarhus mozna zauwazy¢, ze projekt wpisuje si¢ w ideg
smart city. Na obszar waterfrontu i do glownej jego
atrakcji mozna dosta¢ si¢ $rodkami komunikacji
zbiorowej, sg to zardbwno autobusy (przy terenie znajduja
si¢ jeden przystanek autobusowy, obstugujacy trzy linie
autobusowe, w poblizu znajduja si¢ dwa kolejne
przystanki, obstugujace dodatkowo pig¢ innych linii), jak
i kolej (na terenie beda znajdowal si¢ trzy stacje
kolejowe, jedna przy Mediaspace, dwie przy Harbour
Square). Waterfront dostgpny jest rowniez dla pieszych,
majac wygodne dojscia z terenu starego miasta oraz dla
rowerzystow. Na obszarze majg znalez¢ si¢ zaréwno
promenada piesza, zlokalizowana najblizej brzegu, oraz
Sciezka rowerowa, laczaca si¢ z siecig rowerowg w
miescie. Istotnym elementem projektu jest rowniez jego
dostepnos$¢ dla wszystkich uzytkownikoéw, niezaleznie
od wieku i sprawnosci. Glownym punktem zalozenia jest
biblioteka Mediaspace. Ze wzgladu na sposob, w jaki
stworzony zostal ranking European Smart Cities,
glownym  noénikiem  informacji o  poziomie
»inteligencji” miast sg dane statystyczne. Wskaznikiem
zwigzanym z biblioteka jest ilo§¢ wypozyczanych
ksigzek na mieszkanca, wchodzacym w sktad parametru
,,hauka przez cate zycie” (affinity to life long learning),
znajdujaca si¢ w kategorii ludzie (smart people). Mimo
ze projekt w wigkszym stopniu odpowiada na potrzeby
mieszkancow, to jego usytuowanie 1 program
funkcjonalny moze roéwniez przyciggaé turystow.
Zatozenie Urban Mediaspace Aarhus sgsiaduje z
centrum miasta, obecnie migdzy waterfrontem a tkankg
miejskg istnieje jedno potaczenie, jakim jest bulwar przy
kanale Aarhus, przecinajgcym centrum miasta. W
projekcie sg wytyczone dodatkowo dwa inne potaczenia,
jedno z placem katedralnym, drugie z tak zwana
dzielnicg tacinska.
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Réwnie dobrze projekt Urban Mediaspace Aarhus
odpowiada na zalecenia zebrane przez organizacje
Project for Public Spaces dla dobrze funkcjonujacych
przestrzeni publicznych i waterfrontow. Zaréwno sama
przestrzen waterfrontu, jak i biblioteka Mediaspace,
zapewniaja zréznicowanie funkcjonalne, catkowicie
wykluczajac  jednocze$nie funkcj¢ mieszkalng z
zatozenia. Warto jednak wspomnie¢, ze w bliskim
sgsiedztwie przewaza funkcja mieszkalna, sa to
kamienice starego miasta, wigkszo$¢ z funkcjami
gastronomicznymi lub handlowymi w parterach. Teren
waterfrontu, szczegélnie obszar Harbour Square,
przystosowany jest do adaptacji. Sam Harbour Square
jest otwarta przestrzenia, zaprojektowana z mys$la o
wydarzeniach i aktywnoS$ciach, ktore moga odbywac si¢
niezaleznie od pory roku, takich jak wydarzenia
sportowe, koncerty i wydarzenia kulturalne, targi,
jarmarki bozonarodzeniowe. Istotnym elementem dobrze
zaprojektowanego waterfrontu, wedlug Project for
Public Spaces, jest zapewnienie uzytkownikom atrakcji
zwigzanych z woda. W przypadku Urban Mediaspace
Aarhus, jest to mozliwo$¢ wedkowania przy Hack
Kampmanns Plads, oraz cumowania jednostek przy
Harbour Square. Obiektem charakterystycznym dla
przestrzeni waterfrontu pozostaje biblioteka Mediaspace.
Drugim z omawianych waterfrontow jest Aalborg
Harbourfront (rys. 3 i 4), ktdry rozcigga si¢ na calej
dlugosci starego miasta. Jest on przedtuzany zar6wno na
wschod, jak i na zachdd, czemu towarzyszy glownie
zabudowa mieszkaniowa. Rownoczesnie po drugiej
stronie, na poénocnym brzegu fiordu Limfjord powstat
Norresundby Harbourfront. Teren Aalborg Harbourfront
obejmuje obszar dawnego portu, oraz oddzielony jest od
miasta arterig komunikacyjng. W wielu miejscach jednak
istnieja dojscia z centrum miasta na teren waterfrontu.
Pierwszym obiektem, ktéry powstal na tym obszarze
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byto Centrum Utzona, zbudowane w 2008 roku. Od tego
czasu nabrzeze Aalborgu stopniowo rozrasta si¢. Na
terenie przylegajagcym do starego miasta waterfront ma
charakter przestrzeni publicznej o zréznicowanym
programie funkcjonalnym. Na zachodzie ta reprezen-
tacyjna czg¢$¢ nabrzeza zaczyna si¢ od Jomfu Ana Park.
Sa to cztery ,,ogrody miejskie” obnizone w stosunku do
gtéwnej promenady. Kazdy z ogrodow ma inny
charakter i funkcje. Na wysoko$ci ostatniego, rekre-
acyjnego ogrodu, znajduje si¢ Basen Portowy. Jest to
catoroczny basen na wolnym powietrzu, z woda z fiordu.
Jego czeScig jest platforma widokowa. Kolejnymi
elementami waterfrontu sa Toldbod Plads, przestrzen
faczaca promenade z centrum miasta i Slotspoladsen
(Plac Zamkowy), zielony plac przez zamkiem Aalborg,

ktory umozliwia dojscie do zamku od strony fiordu.
Wschodnia cze$¢ reprezentacyjnego waterfrontu jest
bardziej zabudowana. Znajduja si¢ w niej az dwa obiekty
charakterystyczne. Wspomniane wczes$niej wielofun-
kcyjne wystawienniczo-naukowe Centrum Utzona z
przylegajacym do niego parkiem, oraz Dom Muzyki,
nowoczesna filharmonia  projektu studia  archi-
tektonicznego  Coophimmelb(l)au, ktorej budowa

zakonczona zostata w 2014 roku. Innymi elementami
znajdujacymi si¢ przy waterfroncie sa obiekty Uniwer-
sytetu Aalborg i zabudowa o funkcji mieszkaniowe;.
Catly obszar nadwodny spina wyasfaltowana promenada
z zachowanymi torami dla zurawi portowych, przypo-
minajgca o funkcji portowej tego obszaru.

Rys. 3. Plan Aalborg Harbourfront [2].

Rys. 4. Waterfront w Aalborgu, widok na zachod z platformy widokowej przy Basenie Portowym (fot. Olga Gazinska).
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Podobnie jak w Aarhus, waterfront w Albogru odnosi si¢
zarowno do elementdow modelu smart city, jak i
wytycznych proponowanych przez Project for Public
Spaces. Na teren waterfrontu mozna dosta¢ si¢
korzystajac z komunikacji zbiorowej (przy terenie
znajduja si¢ cztery przystanki autobusowe obstugujace
sze$¢ linii autobusowych), pieszo z terenu starego
miasta, oraz rowerem, korzystajac z sieci $ciezek
rowerowych. Istnieje rowniez mozliwo$¢ cumowania
przy waterfroncie. Przestrzen jest rowniez dostgpna i
przyjazna dla wszystkich potencjalnych uzytkownikow.
Przy waterfroncie znajduja si¢ obiekty zawigzane
zardbwno z nauka i kultura, jak i wysokiej jakosci
zabudowa mieszkaniowa. Przestrzen nadwodna jest
swoistym przedluzeniem obszaru starego miasta i
stanowi dodatek do istniejacej tkanki miejskiej. Wptywa
ona rowniez na atrakcyjnos$¢ turystyczng terenu, jako
element taczacy.

Aalborg Harbourfront jest bardzo zréznicowany
funkcjonalnie, na jego obszarze znajduja si¢ tereny
rekreacyjne 1 sportowe, obiekty nauki i kultury, obiekty
gastronomiczne, a takze, w ograniczonym zakresie,
zabudowa mieszkaniowa. Waterfront oferuje aktywnosci
dostgpne przez caty rok, oraz mozliwo$¢ adaptacji
przestrzeni. Istotnym elementem tworzenia przyjaznej
uzytkownikowi przestrzeni jest zadbanie o jego komfort.
Projekt Aalborg Harbourfront odpowiada na te potrzeby
poprzez zréznicowanie funkcjonalne i uzytkowe terenu,
co umozliwia uzytkownikom wybranie najwygod-
niejszego dla siebie sposobu korzystania z przestrzeni.
Jednym z celow projektu byto potaczenie miasta z woda.
Udato si¢ to przez stworzenie wielu potaczen komuni-
kacyjnych pomigdzy centrum, a obszarem poportowym.
Wody fiordu sg réwniez wykorzystywane jako dodatko-
wa przestrzen i istotny element projektu. Na calej
dlugosci nabrzeza (wyjatkiem jest przestrzen Toldbod
Plads) mozliwe jest cumowanie réznorodnych jednostek
pltywajacych, na wysokosci najwickszego ,,0grodu
miejskiego” znajduje si¢ przycumowany na stale
catoroczny basen (Basen Portowy) z woda z fiordu. Przy
brzegu mogg tez cumowaé roznego rodzaju statki-
atrakcje. W lipcu 2015 roku byta to atrakcja dla dzieci,
statek-muzeum  Arka Noego. Projekt Aalborg
Harbourfornt nawiazuje do przemystowo-portowego
charakteru miasta. Jest przyktadem zmian zachodzgcych

w Aalborgu, jednoczesnie podkreslona jest przesztosé
tego obszaru. Uksztattowanie nabrzeza koresponduje z
tkankg starego miasta, dzigki temu stanowi z nim spojna
calos¢.

Podsumowanie

Przestrzenie nadwodne stanowia ciekawy przyktad
terendw miejskich. Zaréwno waterfront z Aarhus, jak i w
Aalborgu zlokalizowane sg na dawnym obszarze porto-
wym. Stanowig one doskonate przyklady rewitalizacji
terendw poprzemystowych, ktore staja si¢ symbolem
przemian zachodzacych w obu miastach, co widac
zwlaszcza na przykladzie Aalborgu. Oba projekty
dunskich waterfrontow stanowia typowe przyktady
zmiany przestrzeni portowych na publiczne. Jednym z
powodow, dla ktorych porty w miescie traca na
waznosci i, w konsekwencji, wychodza z uzytku, jest
zwigkszenie si¢ rozmiaréw jednostek plywajacych.
Dlatego porty coraz bardziej wychodza w morze, a
dawne przestrzenie portowe w miastach narazone sg na
niszczenie. Aby tereny poportowe nie ulegaly degra-
dacji, jednym z najlepszych rozwiazan jest rewitalizacja
z wprowadzaniem nowych funkcji. W tym kierunku
poszty wiladze Aarhus i Aalborgu, zmieniajac
nieuzytkowany obszar w zywa przestrzen publiczng z
obiektami kultury i nauki. W przypadku Aarhus nie
tylko obszar portu jest rewitalizowany, ale takze
zmieniono przebieg linii nabrzeza (likwidujac dwa pirsy:
Fergepier, Pier 1), aby lepiej dostosowac przestrzen do
nowych funkcji i obiektow. Zarowno przestrzen Aarhus
Urban Mediaspace, jak i Aalborg Harbourfront stanowia
doskonale przyktady zmian, o zachowanym charakterze
przestrzeni (w Aarhus przez zachowanie obiektow
portowych, w Aalborgu przez zastosowane surowe
materiaty, zachowane dzwigi portowe i tory), przy
jednoczesnym wiaczeniu ich w tkanke miejska, tworzac
Z nig spojng catos¢. Oba waterfronty stanowig réwniez
przyktady rozwigzan w modelu rozwoju smart city,
poprzez zapewnienie odpowiedniego dostgpu do terenu,
zroznicowanie funkcjonalne, w tym skupienie si¢ na
funkcji kultury i nauki, a takze stworzenie przestrzeni,
ktéra jest wykorzystywana jednocze$nie przez
mieszkancow i turystow.
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